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SCIENCE , TECHNOLOGY,
ENGINEERING, MATH

EXPOSICIONES

Revisar el mapa y ubicar el lugar en donde se esta realizando la exposicion

LUGAR

PROYECTO

12

Produccién de abonos organicos,provenientes del suelo de la reserva
Africa (Liceo Campo David, Cachipay cundinamarca )

Galeria fotografica de la amazonia colombiana

12

Se presentaran los proyectos trabajados en las clases de STEM con los
estudiantes de sexto y séptimo, mostrado los trabajos de forma analoga
y digital con la ayuda de los Arduinos, mostrando como dichos
proyectos afectan positivamente el desarrollo tecnoldgico y cientifico
de fendbmenos cotidianos.

e Anémometro.
Telégrafo.
Sismografo.
Sensor de temperatura.
Sensor de conductividad eléctrica.

10

Juguetes con material reciclable a partir de elementos que se han
venido recolectando de las onces de los estudiantes de grado primero.

10

Modelo de ciudad autosustentable de energia eléctrica los estudiantes
de grado segundo a partir de los temas desarrollados en la clase
trabajaran en la produccion de energia eléctrica desde la energia
dinamica.

10

“La transversalidad del juego” a partir de los temas vistos en clase y el
conocimiento adquirido en las diferentes asignaturas los estudiantes
desarrollaran un juego con un circuito simple.




12

Conductividad eléctrica contaminadas en un micro ecosistema.

12

Arafia Mévil, adaptacidon de arduino, y microecosistema.

Carro infrarrojo, detecta diferentes parametros fisico quimicos y permite por
medio de una cdmara tomar algunas imagenes.

Robot semillero, el robot se va desplazando y va arrojando semillas.

Kitty Natural reset, detecta el estado del ambiente clasificandose en éptimo,
regulary no éptimo.

12

Se trabajara “La mano Robética”aplicando lo visto en STEM y programacién.
Los papas interacttan con ella en un juego clasico de piedra papel y tijera

Z.n

“Pompas de jabon” se construye varios sistemas automaticos de pompas de
jabon para que los nifios pequerios pueden jugar con ellos (Traer una camiseta
blanca para pintar)

Amazonas - Bogota: Comparacion entre las percepciones de
Ciencia de dos ubicaciones espaciales y geograficas diferentes

(9°)

Impacto de la Tecnologia en la Sociedad y el Ser Humano: Desde
la Filosofia se pretende discutir sobre el alcance de la tecnologia
y su contribucion al desarrollo del ser humano. Adicional,
evidenciar como el cine e internet, al ser tecnologias de la
comunicacién impactan en el imaginario social del mundo
actual. (10°)

1y2 Medios de Comunicacién en la Historia: Indagar cémo las

tecnologias infocomunicacionales se han desarrollado en la
Historia de la humanidad y su impacto en la sociedad del siglo
XXy XXI (3°-4°-5°)

Medios de Comunicacién y la Opinién en la Sociedad: Indagar
cémo la tecnologia de la informacion genera opiniéon publica y
construye realidades alternas en la sociedad colombiana y una
aproximacion al mundo. (6° - 7°)

Ciencia en Colombia: Evidenciar los avances en la ciencia
colombiana en las distintas areas del conocimiento y en la
generacion de una cartografia sobre los recursos naturales del
pais en la historia y en la época reciente (Expedicién Botanica -
Comisién Corografica - Proyecto Bio: Recursos Naturales en las
zonas del posconflicto) (1°-2°-3°-8°)

7y8

Grados 1° - 11° — Time Machine (Inventos/Gadgets e
invenciones): En este proyecto se podra observar los principales
inventos creados por el hombre a través del tiempo. De igual
manera, se dara muestra de las futuras creaciones que podrian
existir basados en las creaciones existentes.

Los grados de sexto a once :quien quiere se matematicos.

Juegos en pantallas de 16 pixeles mediante el manejo de
arduinos y algunas componentes adicionales a este.

Dispensadores de liquidos mediante el manejo de algunos
conceptos fisicos acompafiados de ilustraciones de referentes
matematicos.

Programaciéon de alarmas caseras mediante el manejo vy
programacion de arduinos.

Presentacion sobre primeros manejos del lenguaje cifrado




mediante CRIPTES.

Telégrafo basado en coédigo morse y programacion con
arduinos.

Poliedros con pompas de jabén ( quinto a octavo)

Juegos matematicos (con material reciclado)

- Atlas lingiiistico del espafiol en Colombia (primaria)

- Tabla periédica en braille (primaria)

- Estudio de las ondas en la produccién del Alfabeto fonético del
espafiol (6°y 7°)

- Estudio pragmalingtiistico de las lenguas indigenas en el
Amazonas (9°)

- Comparacién entre el analisis semantico y el lenguaje de
programacion (10°y 11°)

MUSICA
13

El proyecto desde el area de musica es concierto reciclable,
donde se muestra una obra musical con material reutilizable y
como cientificamente reacciona el cerebro a las ondas sonoras.

ARTES
11

El proyecto del area de artes, aborda los inicios del color con la
creacion y posterior uso de pigmentos naturales. Con la ayuda
de la técnica del stencil y la semilla ancestral indigena jagua con
la que plasman su identidad y tradicién cultural en la piel los
indigenas, se disefiaran algunas plantillas con disefios de
algunas culturas indigenas y seguidamente se hara participe al
publico con el material, interviniendo en la piel de algunos
visitantes.

PREESCOLAR | Nuestro proyecto sera un gran laboratorio cientifico donde los
estudiantes desarrollaran diversos experimentos teniendo en
9 cuenta sus habilidades en cada grado.
Pre- jardin:Cromatografia.
Jardin:Electricidad
Transicion: Experimentos demostrativos.
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CARRERA
22

13

El proyecto ha realizar es un laboratorio de prescripcion de
ejercicio (Vida Activa)




